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Introduccion

Durante muchos afos he dedicado gran parte de mi tiempo no solo a la ensefianza de la Légica de
Programacion sino al analisis de la ensefianza de dicha Légica debido precisamente a que me he
encontrado con que muchas personas confunden la Programacion con la Logica de Programacion,
la primera involucra el conocimiento de técnicas e instrucciones de un determinado lenguaje a
través de los cuales se nos hace sencillo lograr que el computador obtenga unos resultados mucho
mas rapido que nosotros. La segunda involucra, de una manera técnica y organizada, los
conceptos que nos permiten disefiar en términos generales la solucion a problemas que pueden
llegar a ser implementados a través de un computador.

El estudio de la Légica de Programacion no exige ningun conocimiento previo de computadores ni
de tecnologia en general, tampoco exige la presencia de algun lenguaje de programacién
especifico aunque no puedo negarle que éste podria permitirle, solo después que usted maneje
bien los conceptos de légica de programacién, implementar y ver convertida en realidad las
soluciones légicas a sus objetivos.

Fueron muchos los alumnos que con el tiempo me fueron solicitando que les ensefiara cuales eran
los conceptos realmente basicos para aprender a programar, o sea aquellos conceptos con los
cuales es suficiente para enfrentarse a cualquier lenguaje de programacion o, mejor aun,
enfrentarse a lograr cualquier objetivo a través de un computador. Poco a poco fui buscando
soluciones a las preguntas que mis alumnos me planteaban y veia que en sus dudas siempre
estaba presente la busqueda de conceptos esenciales que los liberara de las ataduras que tienen
los lenguajes de programacion cuando éstos son lo primero que se conoce en computadores.

Luego de muchos afos de estudio de estos factores pude condensar en este libro los que
considero que son los conceptos fundamentales para aprender realmente a programar o sea lo que
he llamado La Esencia de la Légica de Programacion, pues busco que usted conozca estos
elementos conceptuales y, luego de dominarlos, se enfrente sin ningun problema no solo a
cualquier objetivo que pueda ser alcanzable a través de computadores sino ademas a cualquier
lenguaje de Programacion.

Puedo garantizarle que si usted lee este libro hoja por hoja y desarrolla los ejercicios aqui
planteados, al llegar al final del mismo podra (y se lo garantizo) entender que programar no es mas
que buscar soluciones muy légicas utilizando unos conceptos muy sencillos. Espero pues que este
libro cumpla el objetivo planteado pues pensando en usted fue como se concibié. No se vaya a
afanar por leerlo de una sola vez, tdbmese su tiempo para razonar y asimilar los conceptos que aqui
se plantean. Este libro en ninguna de sus partes le mostrara conceptos complejos debido
precisamente a que la légica de programacion es la unién de muchos (pero muchos) conceptos
sencillos para el disefio de soluciones muy (pero muy) légicas.

El Autor



