
HEAD==NULL Creo una estructura
con una variable tipo char y un

 puntero del
 mismo tipo de la estructura

Creo un puntero
Temp y lo

 igualo a HEAD

Ingreso el dato del char
Y apunto su puntero a null

Apunto HEAD al 
nuevo puntero

Retorno un mensaje
De éxito de inserción

Puntero de
 temp==nulll

Temp avanza a la 
Siiguiente estructura

Creo una estructura
con una variable tipo char y un

 puntero del
 mismo tipo de la estructura

sino

no

si
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